ﬂ Djeco klasszikus tarsasjaték Cikkszam: DJ05237

DJECO

Nain jaune - Sdrga térpe

Ajanlott életkor: 7-99 éves korig | Jatékosok szama: 2-4 f§ | Jatékidé: 20 perc
A jaték tartalma: 1 jatéktabla, 1 ,Sarga torpe” dobozka, 52 kartya, 78 korong (12 db 5 pontot
ér6, 12 db 4 pontot érd, 12 db 3 pontot érd, 12 db 2 pontot éré6 és 30 db 1 pontot éré korong)

A jaték célja: A legtobb zsakmanyt gydjteni

El6késziiletek: Minden jatékos a kbvetkez6 korongokat veszi magahoz (6sszérték 49 pont):
e 3db 5 pontot éré sarga korongot
e 3 db 4 pontot éré piros korongot
e 3db 3 pontot éré kék korongot
e 3 db 2 pontot éré zold korongot
e 7db 1 pontot éré barna korongot.

A tablat az asztal kdzepére tessziik a ,,Sarga torpe” dobozkdaval a kdzepén.
Egy jaték tobb korbdl all.

Minden kor elején:

A jatékosok megteszik tétjeiket (a megfeleld

korongokat a jatéktabla megfeleld részeire helyezve):
e 1 pont értéki korongot a karé 10-esre
e 2 pont értékii korongot a treff bubi/jumbéra
e 3 pont értéki korongot a pikk damara
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,Nain jaune”-ra, a sarga torpére. h SosORORCRORD " ISt CEOeOen
Az oszté megkeveri a kartyakat és kiosztja a jatékosoknak:

e 2 jatékos esetén 22-22-6t

e 3 jatékos esetén fejenként 15-6t

e 4 jatékosnal 12-12-6t
A maradék kartydkat képpel lefelé félretessziik, a kbvetkez6 korben lesz rajuk sziikség.

A jaték menete: A jatékosok felvaltva tesznek le lapokat egy kozos pakliba. A jatékot
Orajards szerint jatsszdk, az osztétdl balra Gl6 jatékos kezd.

A kezdé6 jatékos lerak egy els6 kartyat a kezébdl, amit tovdbbi - szdmsorban névekvé -
kartyak kovethetnek.

A kartyak szine nem jatszik szerepet. ,1”-t6l eltérd kartyaval is kezdhet sorozat.

Példaul: a jatékosnak van egy karo 2-es, egy kér 4-es, egy treff 5-0s, egy k6r 7-es és egy kard
3-as lapja.

Kartyajelek: ’ «Karé, W <Kor, * &Treff, Q &Pikk

Leteheti a 2-est, utdna a 3-ast, a 4-est és az 5-0st, de a 7-est nem, mert nincs 6-osa...fgy az
5-6s utdn nem rakhat, és azt kell mondja: ,,Nincs 6-0s”...

Ezutdn a t6le balra Ul6 jatékos kdvetkezik: ha tud és szeretne tenni, 6 teheti le a kdvetkezé
szamu kartyat (megszakitas nélkil), ami hidnyzott az el6z6 jatékosnak.

Ebben a példaban a jatékosnak 6-ost kell tennie.

Ha nem tud ilyet tenni, a téle balra Gl6 jatékos jon...stb

Ha a kor végigment és senki nem tudott kartyat rakni, akkor az utoljara kartyat lerako
jatékos egy Uj sorozatot kezdhet.

TIPP: A sorozatot kezdd jatékosnak érdemes olyan kartyat raknia, ami utan a leghosszabb
sorozatot tudja lerakni sajat kartyaibdl.

Kiilonleges esetek:

e Haegy jatékos ,kiralyt” rak, bekidltja: ,kirdly, ujrakezdés”, és egy Uj sorozatot kezdhet.

e Haegy jatékos a jatéktablan l1évé 5 kartya egyikét rakja (kard 10, treff bubi, pikk dama,
kér kirdly vagy a kard 7), akkor azt kidltja: ,,mindent visz”, és megkapja az ahhoz a
mez6hoz tartozd 6sszes korongot.

Pl.: egyik jatékos egy pikk damat tesz, azt kidltja: ,,a ddma mindent visz”, és elveheti a
dama mez4rdél a korongokat...

Megjegyzés: ha a jatékos elfelejti bemondani a ,..mindent visz” mondatot, nem
kaphatja meg a korongokat, azok igy ottmaradnak a mezdn a kévetkez6 korig.

e Ha egy jatékosnak az Osszes kartyajat sikerdl leraknia rogtén az elsé korben
(1.kirakasra), azt mondja: ,nagy opera”, és elnyeri a tablan taladlhato 6sszes korongot.
(fuggetlenil attdl, hogy birtokosa volt e barmelyik tablan talalhaté kartyanak vagy
sem...)

Vége a kérnek, ha egy jatékosnak elfogynak a lapjai.

A t6bbi jatékos a kézben maradt lapokért koronggal ,fizet” a kor gy6ztesének: kartydnként
1 pont érték(i korongot adnak neki. Pl. az egyik jatékosnak 4 lap maradt a kezében, igy 4
pont értéki korongot ad a kor gyGztesének...

A jatéktablan maradt korongok maradnak a kdvetkez korre.

A kartyakat megkeverjiik, uj kor kezdddik.

A jaték vége: a jaték akkor ér véget, ha van olyan jatékos, akinek mar nincs elég korongja,
hogy megtegye tétjeit... A jatékot az a jatékos nyeri, aki a legtobb korongot gy(jtotte...
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